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Campamento de Verano: Mision Secreta

Juego en el Tablero #7

NOMBRE CLAVE: LA MISION FINAL

Ya descargé la aplicacioén, creé su avatar, resolvié problemas,
luché contra bots, jugé ajedrez rapido y analizé sus partidas como
un profesional. jAhora es el momento de completar su
entrenamiento y convertirte en un auténtico agente secreto de

ChessKid!
N\ (
Instrucciones Desafio extra
Busgue un amigo, hermano,
companero de clase o familiar
para jugar una partida de iReclu‘Fg aun nuevo agente!
ajedrez en persona. Ensénele a 0[9wen que
Prepare un tablero de ajedrez nunca hC{YC' jugado al
real y juegue sin pantallas ni ajedrez. jLos mejores
pistas, solo usted y su agentes no solo dominan
oponente. sus habilidades, sino que
Si puede, juegue al aire libre. En las comparten!
el patio, en un parque, jdonde
haga sol!
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Consejo para padres

;No tiene tablero de
ajedrez? iNo hay
problema! Un buen
agente siempre
improvisa. Imprima uno
o dibuje uno usted

mismo.

Desafie a su agente a
una partida al aire
libre. Gane o pierda,
creard un recuerdo, y
tal vez le ensene algo
nuevo.
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