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Campamento de Verano: Mision Secreta

iProblemas nivel Turbo! #3

NOMBRE CLAVE: LA RACHA
Todo buen agente se entrena antes de salir al campo. ¢(La misién de hoy?
iAgudizar su mente con los problemas de ChessKid! Reconocer patrones
puede marcar la diferencia entre el jaque mate y la derrota.
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Desafio extra i
\/\-/
Configure un temporizador Déle a su racha un nombre
de 10 minutos. Resuelva en clave secreto como
tantos problemos? como "Carrera de Jague Mate" o
pueda sin fallar ninguno. "Carrera de Torre". Disefie
iCo.ntrole su racha! Un su propia insignia de
movimiento en fqlso yla agente con el titulo de su
racha se reinicia. jLos nueva racha
agentes no se rinden, sino '
que vuelven a empezar!
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Consejo de ChessKid

Consejo para padres

Desafie a su campista
a superar su propia racha
en cada ronda.
Recuérdale
que incluso los mejores
agentes fracasan antes

de triunfar. jLa
perseverancia es la
verdadera mision!

Una racha mds
larga significa un
agente mds astuto,
jasi que celebre
cada logro!
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